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LAb[au] -
laboratory for architecture and urbanism

°1997

Rue de Laeken 104 Lakensestraat, 1000 Brussel

W www.lab-au.com

°2003

MediaRuimte _ de digitale design galerij van Lab[au]
W www.mediaruimte.be

In overeenstemming met de technologische vooruitgang van de laastste dertig jaar,
ontwikkelde LAb[au] (Manuel Abendroth, Jérome Decock,
Alexandre Plennevaux, Els Vermang) een transdisciplinaire en
collaboratieve methodologie en onderzoekt de transformatie van
architectuur en ruimte-tijdstructuren aan de hand van een
MetaDeSIGN-praktijk. MetaDeSIGN [meta = informatie over
informatie] betreft het thema van ruimteconstructies in relatie met
informatie-processen - architectuur als code / de transpositie van
inFORMatie-processen in n-dimensionele (visuele, sonische,
ruimtelijke...) vorm.

LAblau] creéert voornamelijk interactieve installaties, audiovisuele voorstellingen
en scenografién, en ontwikkelt hiervoor haar eigen soft- en hardware.
In 2003 richtte LAb[au] de digitaal designgalerij ‘MediaRuimte’ op.
MediaRuimte ‘01t XYZ’ is de expositieruimte en atelier van
LAb[au]. Het onderscheidt zich als een platform voor digitaal design,
met een programma dat focust op het digitale medium en de
desbetreffende uitdrukkingsvormen. MediaRuimte herbergt een serie
van activiteiten gaande van tentoonstellingen (MR.xpo),
kunstenaarspresentaties (MR.ini), audiovisuele voorstellingen
(MR.wav), lezingen (MR.txt), onlinestudies (MR.www),
kunstenaarsresidencies (MR.tmp) tot workshops (MR.exe). De:
bedoeling van LAb[au] — architecten actief in het veld van
elektronische kunsten — ligt in de creatie van een experimenteel
platform door kunstenaars voor kunstenaars, waar ervaringen en
uitwisselingen gedeeld worden met een publiek. Alternatieve
formules zoals ontbijtpresentaties en medialounges worden
gehanteerd, en elk van de uitgenodigde kunstenaars wordt
uitgenodigd de modaliteiten van zijn/haar werk te verkennen door
middel van live-experimenten en site-specifieke ontwikkelingen.
MediaRuimte is op die manier evengoed een platform voor
presentatie als voor creatie.



