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Polygon den|c]ities

polygone: unité de base de tout modéle %D/espace
électronique

+

density (densité): un concept autant spatial que
temporel de la musique et de 1l'architecture

+

dance(danse): musigue et mouvement
£

city (ville): architecture

Le projet explore les spécificités de la conception
et de la production d'espaces 3D interactifs, comme
un nouveau champ d'expérimentations de concepts
spatiaux et temporels combinant les codes/langages
des sciences de 1'information/communication et les
méthodologies de production/conception du design, ou
les concepts liés a 1'espace (architecture).

Le titre du projet 'polygon den|c]ity' suggeére

deux significations différentes: une premiere, la
plus directe, de travailler sur les interrelations
possibles entre la 'musique' et la 'wville' (dance
city), et une deuxiéme plus abstraite, la densite
comme paramétre propre aux concepts sonores, spatiaux
et temporels. Dans ce double jeu, le titre exprime
également 1'idée générale soutenant le projet:

le point de départ, une maguette 3D schématique






d'une ville est transformé par des musiciens,
architectes, artistes .. afin de dépasser cette
représentation/imitation figurative pour rechercher
une représentation plus cohérente avec le médium
digital en utilisant des structures graphiques,
visuelles ou sonores. Construite autour d'une méthode
globale que 1'on pourrait appeler 'parameter design',
le projet propose une exploration du médium digital
au niveau structurel, sémantique et technologique,
tout en démontrant plus pragmatiquement comment de
nouveaux systémes spatiaux et sonores peuvent &tre
«procédéss.

polygon den|c|ity _ Bruxelles
polygon den|c|ity _ Antwerpen
polygon den|c| ity New York









