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DE 'ECRAN

Larticle préacédent, info_spaces’! a exploré la structuration de I'information et sa
relation au concept d’espace a travers la cartographie des réseaux et de l'informa-
tion. Le théme des G.U.l. (graphic user interface) questionne I'action et I'interaction
a l'intérieur de cette structure de l'information et sa possible transposition sous
forme visuelle/graphique. Thématiser les G.U.| c’est parler d'une architecture de I'in-
formation et sa compréhension i l'intérieur de I'espace d'information.

*...Dans ce manuel, mon intention a été de souligner les change-
ments se produisant dans les systémes, de systémes fondés sur l'objet
4 des systémes fondés sur le code, et d'identifier les effets saturants
que les nouveaux langages globaux ont sur notre perception du
territoire et du monde social. En fait tout le principe repose sur l'idée
de faire fusionner le concept d'espace réel (la terre comme objet et plus
précisément l'architecture comme objet) avec les codes bidimen-
sionnels (n.dlr: horizontaux) des technologies digitales et des systémes
graphiques de signes...”

Neil Denari, in Interrupted projections, another global surface, p.47.

Le rapprochement du systéme graphique des codes au systéme de l'objet, l'archi-
tecture, les détermine tous deux comme des systémes fonctionnels et sémantiques. Ces
deux systémes, sous I'nfluence des nouvelles technologies, voient leurs codes évoluer
wvers un langage de plus en plus global.

Si Ton admet que l'architecture en tant qu'objet est un systéme de signes et de
codes qui intégre des paramétres fonctionnels et sémantiques de maniére structurée,
sa définition en tant que discipline la prédestine & jouer un réle actif dans la conception
de la structuration de linformation. A I'exemple des styles architecturaux qui ont chacun
développé leur propre systéme de code, l'architecture exprime la fonction et la
signification de 'espace 3 travers des codes. Ces codes qui servent a traduire des aspects
culturels, fonctionnels, sociaux ou conceptuels, ainsi que la conception de l'organisation
spatiale sont nécessaires a la production d'un objet fonctionnel et sémantique fini.
Le lien qui unit fonction et signification dans l'architecture et dans l'objet est intégrale-
ment transposable 3 'espace digital dans la structuration de l'information et dans sa
codification.

Comme dans l'architecture ou le systéme de signes détermine un rapport entre
une personne et un espace, le systéme de signes du médium électronique détermine
la structuration de l'espace et des fonctions de linformation par rapport a un utilisa-
teur, Mais la spécificité de l'information digitale et notamment l'instabilité de lnforma-
tion, la réduction de tout systéme complexe sous forme de code binaire et la
prédominance de I'écran comme médium de présentation et de représentation, a
généré un vocabulaire graphique exploitant des codes dont la convention nest pas
exclusivement empruntée au monde des objets.

1\Moir A+ 161, 6/1959. pp 32-33

http://g.u.i/graphic user interface
LE LANGAGE PERFORMATIF

LAB[au]

Dans le médium électronique ou l'interaction entre un utilisateur et l'espace d'in
formation passe par un €cran, la programmation d'outils d'exploitation et de visualisa
tion de l'information passe par la conception d'interface software utilisan
fonctionnellement des modéles de structuration de l'information (hypertexte) et visuel
lement des codes graphiques. Ces interfaces, les G.UL dont la naissance a été accom
pagnée d'un vocabulaire basé sur licéne (la métaphore du bureau utilisée par la majorits
des systémes d'exploitation). développent des codes graphiques destinés & exprime
linformation. Ces codes dont les constituants graphiques ont pour référent un objet
un schéma, une action ou leurs différentes combinaisons (objet/action, la corbeill
comme objet mais également comme fonction ‘supprimer’) influencent la compréhen
sion et la signification de l'information. En effet, dans yh processus de communicatior
ces interfaces conditionnent les modes d'échange et d'accés & linformation non seule
ment par Putilisation de codes particuliers mais aussi par leur fonctionnement ot |
maniére dont elles traduisent et affichent l'information.

Comme dans la publicité ot 'utilisation de codes expressifs (subjectifs C'est--din
suggérant) fait appel & la participation, les G.U.l intégrent dans leur conception la notiol
d'interactivité. Mais alors que la publicité fait appel & des instinets compulsifs pour vendre
les G\ doivent déployer un vocabulaire spécifique pour arriver a rendre perceptibl
un monde ol linformation n'est composée que de chiffres binaires et ol les action
que I'on peut y réaliser impliquent l'activation de programmes basés sur des processu
mathématiques. Comme interface entre un utilisateur et 'information, les G.UL géng
rent des elations fondées sur le principe qu'a une action correspond une réaction. L
lien qui unit ces actions-réactions & leur représentation par codes graphiques met el
évidence l'existence d'un langage qui leur est propre.

Comme tout systéme de communication, les NTCI déterminent un canal d
transmission (signal-médium), un message (information) et un code ou un langage. £
associant 4 une représentation graphique, un concept et une action, elles €tablisser
les bases d'un systéme de signes original, un langage performatif associant a l'expressio
de nouveaux concepts et de perceptions, des actions propres & un ervironnemer
virtuel. Dans le cas du médium électronique, ce langage performatif constitu
simultanément l'action et son expression visuelle, il associe le conceptuel et lnteracti
Grice 4 ce rapport mutuel entre l'action et la réaction, I'utilisateur est prolongé dan
un espace digital dont la performativité dépend de la cohérence qui existe entre |
structure de linformation et la codification de son architecture. En suivant cette logique
la sélection des différents sites propose de découvrir des architectures d
Iinformation suggérant chacune & travers leurs propres représentations graphiques de
systémes performatifs.



ICONTOWN:~
o1 htep:/fwww.icontown.de

La transposition directe du systéme
d'organisation, le desktop, sous forme
d'icénes architecturales propose une
visualisation de l'information prenant la
forme d'une ville. La référence aux sys-
témes d'organisation urbains pour les sys-
témes d'organisation de l'information est
devenue un modeéle récurrent dans le
wawiw. La représentation axencmétrique
de la ville et sa schématisation sous forme
d'icénes permet I'adaptationide son
modéle sur l'nternet. L'app!:ca;.iorw pre-
sentée sur le site permet & chaque wtili-
sateur de créer sa propre représentation,
son icdne et renforce de cette maniére
lidée dinteractivité et de participation i
une collectivité.

Cette référence a la ville est égale
ment présente sur le site de noodlebox
(htep:/Iwww.amaze.co.uk/noodlebox/
window.html) dans lequel les différentes
icbnes représentant des bdtiments
peuvent &tre déplacées sur 'écran dans
es trois dimensions de maniére & créer
des configurations particuliéres. Ces diffé-
rentes icones contiennent chacune des
informations spécifiques permettant d'ac-
céder a un jeu interactif.

EX-MACHINA:
oz hupiliwww.exmachina.be

Le cube traduit la structure du site
web composée de 6 rubriques, ratta-
chées chacune a une face du cube. Cet
objet agit comme un systéme d'orienta-

tion renforcé par un code de couleur. La
transposition de ['objet en systéme de
navigation privilégie la visualisation de la
structure générale d'organisation. Le
mode d'emploi se présente sous forme
d'un cube déplié, permettant d'accentuer
lidée du passage de l'objet 3 une repré-
sentation bidimensionnelle de I'écran.

FORK:
htep://www.fork.de/v33/airbridge/
03 index.htm

Le site de designer propose de
découvrin, sous la rubrique air-bridge, des
expérienc
de données tnidimensionnelle {

es de systémes de structuration
2 3D).

érence a un survol

L'application ‘luft’ fait
formation, dans lequel les différents
parametres de navigation permettent aux
utilisateurs de se repérer dans cet e
structuré, Leurs expériences faites sur de
linteractivité a travers la création
sur l'internet (voir fork-games) les a
amenés & explorer de nouveaux types
dinterfaces. Les différents systémes se
férent dans la majeure partie aux
moyens de transport et 3 la mobilité,
associant le déplacement a

di

ae jeux

ra_struc-

ture, comme structure de 'information.

10360:
htep://hotwired.lycos.com/rgb/io360/
04 texture/index.html

Quatre systémes de navigation basés
ur la texture, l'altitude, I'histoire et le
texte interagissent les uns par rapport
ulations

aux autres en fonction des manip

de l'utilisateur; A travers la alisat
la manipulation de la structure de l'infor-
mation, l'utilisateur assemble les compo-
sants d'une histaire, L'interface est un bon
exemple de systéme de n: ant

dvigation re

des parametres structurels d' O."gd.’\lsa\lfjr‘.

avec sa ition graphique.
RG/A:
05 http:/fwww.rga.com

Le nom du groupe de desig
reprend l'idée du code de lumiére RGB
(red, green, blue) et opére comme un
systéme d'indication des différentes
|uh| iques du u|1e web qui eIC'
d'une r
ge dune g
lintérieur de chaque rubr qUE‘SJjJJCr(‘L,
espace fluide et infini, comme métaphore
de l'espace électronique, proche de celui

des premiéres fictions du cyberespace.

LAB[au]:

hetp:/fwww.lab-au.com

Le metalab est une interface per-
mettant d'avoir une prévisualisation des
différents travaux architecturaux et théo-
riques de LAB[au] et d'accéder aux diffé
rents sites qui y sont liés, Linterface est
une représentation schématique tradui-
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forme dun cristal

sant la structure de l'information, I'hy
texie,
trigimensionnel C_lJl se recentre conti

r-

sSOus

nuellement autour d'un |i(§r‘ sélectionné,

Ce recentrage t
uche et multidirectior me_lle de 'hyper-
texte d'une mamére dy

et spatiale tout en permettant a l'utilisa

teur une navigation fluide. Lactivation du
‘profiler’ permet a I'utilisateur de visualiser
Id trace de sa visite, comme repére dans
uccession d gments consultés,

MOVE:
o7 hupi/iwww.movedesign.com

Les différents systémes de navigation
transposent directement le nom du
bureau de graphiste ‘move’ dans le mode
de wisuzlisation et dinteraction. Le visiteur
est constamment amené A ‘se déplacer’ 3
travers l'espace multicouche et dyna-
mique de l'information pour consulter les
lifférents travaux présentés

og hep/iwww.c3.hu/collection/form

Le site d'artistes hongrois se posi
tionne de maniére critique par rapport
lInternet dont matiére.
Les travaux quiils développent se basent
sur une esthétique des navigateurs
empruntée aux interfaces logicielles. Le
ail ‘form’ présente des
argés de fenétres de formulaires.

Le groupe belge JODI exploite de la
méme maniére ce langage faisant réfé-
rence & l'ordinateur dans un jeu action/
réaction, simulant des virus ou allant
Jusqu'a réellement ‘planter’ le systéme
d'explaitation (http:/fwww jodi.org)
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